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Pourquoi LATEX ?

LATEX est un langage de composition de documents, crée en 1983
par Leslie Lamport, successeur de TEX (Donald Knuth, 1977).
Par rapport à un word processor plus classique, la première diffé-
rence est que ce que l’on écrit ne correspond pas à ce que l’on voit,
de la même façon que le code html n’est pas ce que l’on visualise
lorsque on est sur un navigateur. Mais comme pour le html, son
potentiel est que du texte brut produit des résultats très complexes
(sans devoir se casser trop la tête).
LATEX représente aujourd’hui le langage d’écriture de toute la com-
munauté mathématique et (en partie) scientifique.
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Voici la page précédente, en format de texte brut :
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LATEX permet de structurer un
texte mathématique :

Figures
Maths
Paragraphes
Liens
Références
et bien plus !
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Installer LATEX sur sa machine

Écriture : Un fichier LATEX est un simple fichier de texte, avec extension .tex
Néanmoins, il existe des diverses logiciels d’écriture en LATEX, qui simplifient l’écri-
ture avec des raccourcis clavier et dans les menus. Ce qui est plus, ils permettent
aussi de lancer des commandes de compilation du fichier, ce qui donne le produit
final souhaité, comme un joli fichier .pdf
Personnellement j’utilise Texmaker, puisqu’il est disponible pour tout système d’ex-
ploitation : Linux, OS X, Windows. Dépendant des systèmes d’exploitation, on peut
trouver des logiciels plus complets (un vrai geek n’utiliserait qu’Emacs). La page
Wikipedia sur LATEX présente une liste assez riche.
On trouve aujourd’hui des nombreux outils en ligne.

Compilation : Un fichier .tex nécessite de compilation. Aujourd’hui on utilise
PDFLaTeX. Cela nécessite d’être présent sur la machine, et son installation dépend
des systèmes d’exploitation (ex. : MikTex sous Windows, texlive sous Linux,
MacTeX sous OS X). Les logiciels permettent de lancer la compilation avec des
raccourcis clavier.
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Mon premier texte LATEX
Un fichier .tex est composé de deux parties : le préambule et le corps du texte. Le
texte précédé de % est commenté
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Compilation

Un fichier .tex est compilé par une commande du type

pdflatex fichier.tex

Si le fichier utilise des liens intertextuels, ou une table des matières, une deuxième
compilation sera nécessaire pour que le document .pdf soit correct.
Si le fichier a une liste de références, il sera aussi nécessaire de compiler sa biblio-
graphie (bibtex), et répéter la compilation pdflatex plusieurs fois.
Les fichiers complémentaires (bibliographie, figures, etc.) doivent être (d’habitude)
dans le même dossier que le fichier .tex

Les erreurs de compilations apparaissent dans le fichier .log et ils sont normalement
affichés par le logiciel. Il y en a qui ne sont pas grave, à considérer plutôt comme
des avvertissements (badboxes).
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Écrire du texte

Le corps du texte est encadré entre un \begin{document} et un \end{document}.
Pour produire un texte en Français, en particulier avec les caractères spéciaux

é, è, à, ù, ç, É, À, ü, ï,

et les règles de ponctuation, on aura besoin de divers pacakges (extensions), dans
le préambule :
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{lmodern}
\usepackage[T1]{fontenc}
\usepackage[french]{babel}
(cela peut dépendre du système d’exploitation). De manière universelle, on peut
reproduire tout accent avec une commande spécifique : par exemple, é peut s’écrire
en utilisant \’e
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Styles de texte
La police du texte est d’habitude uniforme. Elle est choisie dans le préambule. Par
défaut, la police est Computer Modern. On peut aussi choisir

Utopia fourier
Times mathptmx

mathpazo Palatino
iwona

que l’on choisit en écrivant \usepackage{fourier} dans le préambule. Chercher
plus de détails sur internet.

Le style de texte se modifie localement : on peut écrire en

italique \textit{•}, rélief \textbf{•}, Majuscule \textsc{•},

mais aussi \texttt{•}, \textsf{•}, \textsl{•}.
Cependant, la classe et les réglages dans le préambule du document gèrent les
changements de style dont on a besoin. Pour cela, on privilégiera \emph{•} à
\textit{•}, puisqu’il est capable de s’adapter au style du paragraphe.
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Il est important de connaître la manière dont LATEX gère les espaces. Voici quelques
règles générales :
Retour à la ligne : un simple retour à la ligne n’a comme seul effet, celui de
séparer le dernier mot de la première ligne du premier mot de la deuxième. Écrire
deux mots ou

deux
mots

donne le même texte : deux mots. Pour commencer un nouveau paragraphe, on fera
un double retour à la ligne (ou même plus, le résultat sera le même). Pour obtenir
un espace vertical plus large, on utilisera des commandes comme

\smallskip, \medskip, \bigskip, \vspace{3cm}

La commande \\ commence une nouvelle ligne de texte, sans terminer le para-
graphe. On peut choisir la largeur, en écrivant par exemple \\[2cm]
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Espaces : Il peut il y avoir plusieurs espaces entre deux mots, LATEX n’en produira
qu’un seul. Écrire deux mots ou deux mots donne le même texte. Pour gérer les
longueurs des espaces, on utilisera des commandes appropriées :

espace insécable \~
espace fine \,

espace moyenne \:
espace large \;

espace plus large \quad
espace personnalisé \hspace{2cm}

Voir plus de détails en ligne.
Nouvelle page : \newpage
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Positionnement du texte

Le texte est présenté par défaut en mode « justifié ». On peut changer le position-
nement du texte en encadrant le texte entre

\begin{flushleft} \begin{center} \begin{flushright}
texte texte texte

\end{flushleft} \end{center} \end{flushright}
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Écrire des maths

On écrit toute formule « mathématique » en l’encadrant par $(texte)$.
Les commandes \[(texte)\], \begin{equation}(texte)\end{equation} disposent
la formule centrée dans le texte (le deuxième permet de numéroter) :
$\sum_{n=1}^{\infty}\frac{1}{n}=\frac{\pi^2}{6}$ produit

∑∞
n=1

1
n2 = π2

6 .
Mettre la même formule entre \[ \] donne

∞∑
n=1

1
n2 = π2

6

$$ $$ accomplit la même fonction que \[ \] (forme obsolète)
Les espaces ne sont pas pris en compte dans l’environnement « math ». Si on veut
écrire du texte à l’intérieure d’une formule, on utilisera la commande \text{}
Les logiciels d’écriture présentent des raccourcis souris pour écrire tout type de
symboles. On trouvera aussi toute indication nécessaire en ligne (voir par exemple
la ressource detexify)

(L3 Maths) Intro à LATEX 15 janvier 2018 13 / 22



Tout comme pour le corps du texte normal, on peut modifier le style texte
qu’on écrit avec des commandes comme \mathrm{}, \mathsf{},
\mathit{}, \mathcal{}, \mathbf{}, \mathbb{}. Par exemple, R s’écrit
\mathbb{R}.
On modifie aussi les symboles avec des « accents mathématiques » comme
\hat{}, \tilde{}, \bar{}. Par exemple, X s’écrit \overline{X}.

Ces commandes sont amplement utilisées dans un texte mathématique pour diver-
sifier les notations.

(L3 Maths) Intro à LATEX 15 janvier 2018 14 / 22



On écrit des matrices avec la commande
\begin{matrix}
a & b \\
c & d \\
\end{matrix}

ce qui rend a b
c d

Si l’on souhaite écrire une matrice entre parenthèses, on utilisera alors la commande

pmatrix :
(
a b
c d

)
Un texte peut aussi être structuré par d’autres commandes comme align, multline,
eqnarray, toutes ayant leur intérêt spécifique.
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Structurer son texte

Dans le préambule, on spécifiera les métadonnées du document : titre, auteurs,
date. Cela se fait par les commandes \title{titre}, \author{}, \date{} (\today
donne la date de la machine). Le titre sera ensuite écrit dans le corps du texte par
la commande \maketitle.

La structure du texte dépend premièrement de la classe du document choisie : les
classes amsart et article sont adaptées à des textes de petite et moyenne taille.
Ces sont les classes privilégiées pour des articles, notes de cours, feuilles de TD,
etc.
Pour écrire des livres, on utilise la classe book. On peut aussi écrire des lettres
(letter), des CV (moderncv). On peut écrire des présentations (beamer) et pos-
ters (beamerposter). Voir plus d’informations dans les ressources en ligne.
Un texte qui a comme classe amsart, sera structuré en sections (section), sous-
sections (subsection), et ainsi de suite : subsubsection, paragraph.
Une section commence par la commande \section{titre de la section}
La table des matières apparaîtra dans le texte par la commande \tableofcontents

(L3 Maths) Intro à LATEX 15 janvier 2018 16 / 22



Structurer son texte

Dans le préambule, on spécifiera les métadonnées du document : titre, auteurs,
date. Cela se fait par les commandes \title{titre}, \author{}, \date{} (\today
donne la date de la machine). Le titre sera ensuite écrit dans le corps du texte par
la commande \maketitle.
La structure du texte dépend premièrement de la classe du document choisie : les
classes amsart et article sont adaptées à des textes de petite et moyenne taille.
Ces sont les classes privilégiées pour des articles, notes de cours, feuilles de TD,
etc.
Pour écrire des livres, on utilise la classe book. On peut aussi écrire des lettres
(letter), des CV (moderncv). On peut écrire des présentations (beamer) et pos-
ters (beamerposter). Voir plus d’informations dans les ressources en ligne.

Un texte qui a comme classe amsart, sera structuré en sections (section), sous-
sections (subsection), et ainsi de suite : subsubsection, paragraph.
Une section commence par la commande \section{titre de la section}
La table des matières apparaîtra dans le texte par la commande \tableofcontents

(L3 Maths) Intro à LATEX 15 janvier 2018 16 / 22



Structurer son texte

Dans le préambule, on spécifiera les métadonnées du document : titre, auteurs,
date. Cela se fait par les commandes \title{titre}, \author{}, \date{} (\today
donne la date de la machine). Le titre sera ensuite écrit dans le corps du texte par
la commande \maketitle.
La structure du texte dépend premièrement de la classe du document choisie : les
classes amsart et article sont adaptées à des textes de petite et moyenne taille.
Ces sont les classes privilégiées pour des articles, notes de cours, feuilles de TD,
etc.
Pour écrire des livres, on utilise la classe book. On peut aussi écrire des lettres
(letter), des CV (moderncv). On peut écrire des présentations (beamer) et pos-
ters (beamerposter). Voir plus d’informations dans les ressources en ligne.
Un texte qui a comme classe amsart, sera structuré en sections (section), sous-
sections (subsection), et ainsi de suite : subsubsection, paragraph.
Une section commence par la commande \section{titre de la section}
La table des matières apparaîtra dans le texte par la commande \tableofcontents

(L3 Maths) Intro à LATEX 15 janvier 2018 16 / 22



Les packages (extensions ou modules)

LATEX ne connaît pas toutes les commandes possibles par défaut. Pour cela, on
rajoute des extensions dans le préambule avec la commande \usepackage[]{}.
Parmi les plus nécessaire pour produire un texte de maths, on a amsrefs, amsthm,
amssymb, amsmath, enumerate
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Personnaliser les commandes

Dans le préambule on écrit des raccourcis pour des symboles utilisés fréquemment :
par exemple, on préfère écrire \R pour produire R. On écrira alors
\newcommand{\R}{\mathbb R}
On conseille d’utiliser des raccourcis qui gardent la lisibilité du fichier brut. On
ne peut pas utiliser le même raccourcis pour deux commandes différentes, mais
\renewcommand{}{} permet d’utiliser une commande déjà existante pour autre
chose.
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Images

L’utilisation d’images nécessite l’extension graphicx. On insère une figure avec la
commande \includegraphics[]{}. On peut insérer fichiers .jpg, .png, .pdf,
etc.
Les figures apparaissent normalement dans l’environnement figure, qui permet de
rajouter une description avec la commande \caption{}.
Pour produire des images qui s’intègrent bien à l’environnement LATEX, on utilise
des logiciels comme Tikz, Metapost, Pstricks, qui ont un langage d’écriture
différent, mais suivent le même principe écriture-compilation.
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Bibliographie

Pour avoir une bibliographie, on aura besoin de l’extension amsrefs. Elle placée
d’habitude à la toute fin d’un document. On peut soit produire un fichier auxiliaire
biblio.bib avec toutes les références, et l’appeler avec \bibliography{biblio}.
Chaque entrée bibliographique a une clé, avec laquelle on pourra citer le texte par
la commande \cite{clé}.
Une entrée bibliographique nécessite auteurs, titre, journal, année, volume, pages.
Le site de l’AMS MathSciNet permet de récupérer ces données directement en
format .bib.
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Liens interactifs

En rajoutant \label{clé} après dans un environnement numéroté, comme theorem,
equation, on pourra créer un lien hypertextuel au théorème ou équation souhaité.
Cela se fait avec \ref{}, ou \eqref{} pour les équations.
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Références conseillées

En ligne :
https://fr.wikibooks.org/wiki/LaTeX

https://www.gutenberg.eu.org/ (Groupe francophone des Utilisateurs de
TEX, LATEX et logiciels compagnons)
https://tex.stackexchange.com/

http://detexify.kirelabs.org/classify.html
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